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	Владыка мудрости

Произносится только в храме. Позволяет задать богу один вопрос, и получить на него ответ.
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	Око

2 метра от жреца, мгновенное

Жрец определяет, есть ли в радиусе двух метров от себя аватар бога или сам бог во плоти, либо тайная комната храма. Своего бога определяет однозначного, другого - только наличие
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	Слово Духа

1 метр

Тело, умершее не более двух часов назад, либо  результат правильно проведённого погребального ритуала (например, мумия). Длится сколько угодно, но слишком большое время может иметь негативные последствия для жреца.

Позволяет разговаривать с БА умершего. Если разговариваешь с мумией – заклинание произносится в некрополе у захоронения умершего. При отсутствии мумии можно использовать нареченную статую, но результат менее гарантирован (он, в общем, и так не гарантирован). Мёртвый может врать, может не отвечать на вопросы, в общем, вести себя как живой. Для вызова Ба необходимо знать «Истинное имя» умершего (перевести на русский язык его египетское имя). В принципе, для узнавания имени умершего можно пользоваться помощью богов.
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«истинное имя» [image: image18.wmf] 
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	Власть над Духом

Тело, умершее не более двух часов назад, либо  результат правильно проведённого погребального ритуала (например, мумия). Длится 10 минут.

Все то же самое, что и в «Слове Духа», только мёртвый должен отвечать, не может врать.
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	Сила Ра

длится 1 час

Бегемот не может нанести жрецу (или человеку, которого жрец касается) никакой вред (в т.ч. магией). После произнесения «фразы» жрец должен надеть защищаемому на правую руку браслет золотого цвета.
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	Сила Некрополя

длится 10 минут

Указанная мумия или КА (на расстоянии не более 5 метров) полностью подчиняется приказам жреца. Абьюзить нельзя. «Фразу» нужно говорить громко и торжественно. В руке жреца должен быть посох с символом бога жреца.
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	Гнев Ра

длится 1 час

После произнесения заклинания оружие становится способно поразить любого бегемота. На оружие жрецом повязывается  золотая лента.
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	Погибель Апопа

Убить окончательно смертельно раненного бегемота. Смертельно раненый бегемот посыпается золотой пылью (золотой пудрой или прочим подобным эквивалентом).
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	Путь
Позволяет найти путь в какое-нибудь место. Чем больше жрец знает об этом месте – тем быстрее его найдет. В принципе, можно искать по очень и очень косвенным сведениям (место, где умер брат торговки, у которой я купил сегодня рыбу). Хотя путь туда может оказаться весьма и весьма извилист, может оказаться необходимо несколько раз произносить это заклинание в процессе поиска.

По жрец идет по пути – на голове у него должен быть металлический обруч.
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	Похоронить правильно
РИТУАЛ
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	Память проводника

Жрец узнает, жив ли некий человек (необходимо знать истинное имя).
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	Вызов духа

Пока не кончится песок

Призывает Ба из мира мёртвых, чтобы он вселился в мумию. Требуется ритуал, успех не гарантирован.
	
	1
	0
	1
	0.5
	1

	Одежды чистого

длится 1 час

Защищает всего человека, что моделируется уменьшением зоны поражения до футболки. Пробивается зачарованным оружием. На левую руку должен быть надет браслет белого цвета.
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	Страж Гробницы

рисуется на входе в помещение или в самом помещении 

Входящий в помещение и не знающий о знаке чувствует слабость во всем теле (становится легкораненым). Моделируется конвертом, на котором должна быть нарисована «Фраза»
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	Священный знак

рисуется на входе в помещение или в самом помещении 

Входящий в комнату (или дверь) и не несущий с собой разрешения жреца (разрешение должно быть дано устно в явной форме) оказывается поражен силой чар. Входящий становится тяжелораненым и парализованным на 10 минут (через 10 минут без соотв помощи - умирает). Моделируется конвертом, на котором должна быть нарисована «Фраза»
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	Дыхание жизни

Жрец перевязывает раненного, после чего на бинте рисует слово «жизнь». Останавливает кровотечение. Рана не гниёт. В случае лёгкого ранения через 20 мин. после ранения оно излечится.
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	Исцеление

Жрец пишет на куске папируса «Фразу», папирус сжигает, его пепел смешивается с водой, воду дают выпить раненому. Исцеляет тяжёлое ранение. Через 30 мин. оно превращается в лёгкое, и ещё через 20 мин. человек выздоравливает.
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