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	Владыка мудрости

произносится только в храме. Позволяет задать богу один вопрос, и получить на него ответ.
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	Око

2 метра от жреца, мгновенное

Жрец определяет, есть ли в радиусе двух метров от себя аватар бога или сам бог во плоти, либо тайная комната храма. Своего бога определяет однозначного, другого - только наличие
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	Определение магии

Определяет, является ли цель магической и даёт общее представление о её сути. В случае маленького предмета нужно взять его в руки, в случае большого предмета (например, человека) необходимо крепко взять его за любую часть, в случае места – нужно приложить обе ладони к месту.
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	Наделить мудростью

длится 2 часа

Позволяет жрецу передать одно заклинание из доступных ему в этот день другому человеку (передаваемое заклинание считается «использованным один раз» для жреца в этот день). Тот сможет произнести его лишь единожды. Один человек может быть наделён единовременно только одним заклинанием. Жрец пишет «фразу» передаваемого заклинания на свитке, произносит «фразу» этого заклинания, после чего передает этот свиток человеку, которого «наделяют мудростью», объясняя ему, что ему надо сделать, чтобы произнести заклинание (какие слова говорить и т.п.). Свиток наделяемому нужно носить с собой!
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	Семь скорпионов

После произнесения этого заклинания в течение 30 минут жрец может указать на существо или группу существ и их атакуют неизвестно откуда взявшиеся скорпионы (моделируется тем, что жрец кидает горсть из семи заранее подготовленных «скорпионов»). Одно попадание делает жертву легкораненой, два и больше – тяжелораненой. Не пробивает доспехи. Если цель не подвержена воздействию ядов – заклинание не действует. Один скорпион – объект размером с фалангу пальца (пластмассовый шарик, кусочек деревяшки и т.п.). Одновременно у одного жреца может быть подготовлено только одно такое заклинание.
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	Дыхание Исиды

Жрец перевязывает раненного, после чего на бинте рисует слово «жизнь». Останавливает кровотечение. Рана не гниёт. В случае лёгкого ранения через 20 мин. после ранения оно излечится.
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	Исцеление

Жрец пишет на куске папируса «Фразу», папирус сжигает, его пепел смешивается с водой, воду дают выпить раненому. Исцеляет тяжёлое ранение. Через 30 мин. оно превращается в лёгкое, и ещё через 20 мин. человек выздоравливает.
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	Слово власти над жизнью

Жрец пишет на куске папируса «Фразу», папирус сжигает, его пепел смешивается с водой, воду дают выпить раненому. В течение одной минуты исцеляет всё (ранения, яды, болезни).
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	Власть над скорпионами

Жрец пишет на куске папируса «Фразу», папирус сжигает, его пепел смешивается с водой, воду дают выпить раненому. Исцеляет яд, не исцеляет болезни и раны.
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	Изгнание злых духов

Произносится 12 раз рядом с больным. После чего дух, овладевший им, убегает и человек выздоравливает.

(Лечит болезни, не лечит ялы и ранения).
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	Милость Исиды

длится 1 час

Конкретных игромеханических эффектов не имеет, иногда может помочь против чего-нибудь «плохого», например, от проклятья. А может не помочь.
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	Одежды чистого

длится 1 час

Защищает всего жреца (или человека, которого жрец коснется), что моделируется уменьшением зоны поражения до футболки. Пробивается зачарованным оружием. На левую руку защищаемого должен быть надет браслет белого цвета.
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	Голубка

длится 1 час

Защищает всего жреца (или человека, которого жрец коснется) от оружия, делая его к нему неуязвимым. Пробивается только «магическим натурально» оружием (железным). На левую и правую руки должны быть надеты браслеты белого цвета. Если защищаемый физически атакует, действие заклинание прекращается.
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	Чудесные речи

Человек не дальше 5 метров от жрицы, длится пока не выполнит просьбу или 1 час.

Человек выполняет просьбу жрицы. Действие НЕ должно быть таким, которое этот персонаж в здравом уме никогда бы не совершил (он мог бы это сделать, если бы ему заплатили достаточную сумму денег, если бы весьма уважаемый человек его об этом очень сильно попросил). Решает, является ли действие таковым жрица, но ей настоятельно рекомендуется позвать мастера, если он есть поблизости. К выполнению просьбы рекомендуется приступить немедленно (если это не противоречит вышесказанному).

Просьба может быть единовременной – в таком случае заклинание длится до тех пор, пока человек не исполнит просьбу. Или долговременной – тогда заклинание длится 1 час. В процессе произнесения просьбы необходимо позвякивать колокольчиком или иным образом издавать легкие мелодичные звуки (например, позвякивать браслетами на руках и т.п.).

Фраза: Сказать по-русски то, что, собственно, хочется от объекта. В тексте обращения обязательно упомянуть (по-русски) следующие слова: Исида, мудрые уста, благая богиня.
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	Власть над чарами

длится 10 минут

Защищает от воздействия заклинаний: «чудесные речи», «Семь скорпионов», «гарпун», Страж и враждебной магии бегемотов.

Пока действует заклинание, жрец должен держать ладонью своей левой руки ладонь правой руки. Если руки хотя бы на мгновение разомкнулись – заклинание прерывается.
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	Сила слова

Люди, находящиеся  на расстоянии до 3х метров от жрицы, длится 1 минуту.

Внушает любую эмоцию (радость, страх, боль, отчаянье). Заставить этим заклинанием что-нибудь делать (за исключением собственно переживания) нельзя. Например, человек, которому внушили страх, может убежать, если только игрок сам так решит (хотя персонажу будет, безусловно, страшно).
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	Страж-скорпион

рисуется на входе в помещение или в самом помещении

Входящего в комнату (или дверь) и не знающего о знаке кусает скорпион. Входящий оказывается легко раненым и отравленным (через 5 минут становится тяжелораненым). Моделируется конвертом, на котором должна быть нарисована «Фраза»
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	Священный знак

рисуется на входе в помещение или в самом помещении 

Входящий в комнату (или дверь) и не несущий с собой разрешения жреца (разрешение должно быть дано устно в явной форме) оказывается поражен силой чар. Входящий становится тяжелораненым и парализованным на 10 минут (через 10 минут без соотв помощи - умирает). Моделируется конвертом, на котором должна быть нарисована «Фраза»
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