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	Владыка мудрости
Произносится только в храме. Позволяет задать богу один вопрос, и получить на него ответ.
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	Определение магии

Произносится, держа в руке стекло. Потом через это стекло в течение 1 минуты можно смотреть и видеть магию (есть, или нет) на расстоянии вытянутой руки. Можно походить.
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	Суть

объект поместить в треугольник из трёх ароматических палочек. Палочки  зажечь. По догоранию палочек определяются магические свойства объекта. Жрец все время должен находиться рядом и разглядывать объект.
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	Хитрая обезьяна

После произнесение заклинания, нужно указать интервал времени (не более 1 минуты). Жрец узнает, слышал ли он ложь за этот интервал времени. Можно указать конкретного человека, тогда жрец узнает, говорил ли этот конкретный человек неправду за указанный интервал времени.
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	Обезьяна

Жрец превращается в обезьяну. Через 1 час автоматически превращается обратно (может по желанию превратиться обратно раньше).
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	Папирус Имхотепа

Папирус защищается от гниения и прочей порчи от естественных причин на ОЧЕНЬ долгий срок.
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	Гонец

Пишется письмо. Перед произнесением заклинания жрец должен сказать вслух имя получателя. После произнесения заклинания папирус исчезает и, через некоторое время, появляется у получателя.
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	Тайнопись

После произнесения этого заклинания ничего из того, что было на папирусе, прочитать невозможно (моделируется засовыванием папируса в конверт).
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	Чтец

Позволяет прочесть письмо, зашифрованное предыдущим заклинанием.
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	Дыхание Жизни

Жрец перевязывает раненного, после чего на бинте рисует слово «жизнь». Останавливает кровотечение. Рана не гниёт. В случае лёгкого ранения через 20 мин. после ранения оно излечится.
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	Исцеление

Жрец пишет на куске папируса «Фразу», папирус сжигает, его пепел смешивается с водой, воду дают выпить раненому. Исцеляет тяжёлое ранение. Через 30 мин. оно превращается в лёгкое, и ещё через 20 мин. человек выздоравливает.
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	Власть над скорпионами

Жрец пишет на куске папируса «Фразу», папирус сжигает, его пепел смешивается с водой, воду дают выпить раненому. Исцеляет яд, не исцеляет болезни и раны.
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	Изгнание злых духов

Произносится 12 раз рядом с больным. После чего дух, овладевший им, убегает и человек выздоравливает. (Лечит болезни, не лечит ялы и ранения).
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	Благословение

длится 1 час

Конкретных игромеханических эффектов не имеет, иногда может помочь против чего-нибудь «плохого», например, от проклятья. А может не помочь.
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	Предсказание будущего

Задается вопрос богу «что будет если».
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	Око Тота

мгновенное

Жрец определяет, есть ли в радиусе двух метров от себя аватар бога или сам бог во плоти, либо тайная комната храма (и какого именно бога). По заклинанию на бога (т.е. если жрец умудрился оказаться в рядом с 2 богами, то один из них определяется произвольно, а чтобы определить природу другого нужно произнести ещё раз это заклинание).
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	Наделить мудростью

длится 2 часа

Позволяет жрецу передать одно заклинание из доступных ему в этот день другому человеку (считается, что жрец его произнес – то есть это засчитывается за произнесенное заклинание в этот день). Тот сможет произнести его лишь единожды. Один человек может быть наделён единовременно только одним заклинанием. Жрец пишет «фразу» передаваемого заклинания на свитке, после чего произносит «фразу» этого заклинания и передает этот свиток человеку, которого «наделяют мудростью», объясняя ему, что ему надо сделать, чтобы произнести заклинание (какие слова говорить и т.п.). Свиток наделяемому нужно носить с собой!

[image: image98.wmf] 

[image: image99.wmf] 

[image: image100.wmf] 

[image: image101.wmf] 

 - мужчине, 

[image: image102.wmf] 

[image: image103.wmf] 

[image: image104.wmf] 

[image: image105.wmf] 

 - женщине.
	wnn k rxt ist  -мужчине, wnn T rxt ist  - женщине.
	1
	0
	0
	2
	1
	0

	Одежды чистого

длится 1 час

Защищает всего жреца (или человека, которого жрец коснется), что моделируется уменьшением зоны поражения до футболки. Пробивается зачарованным оружием. На левую руку защищаемого должен быть надет браслет белого цвета.
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	Страж

рисуется на входе в помещение или в самом помещении

Входящий в помещение и не знающий о знаке чувствует слабость во всем теле (становится легкораненым). При этом в воздухе раздается удар гонга (жертва должна громко крикнуть). Моделируется конвертом, на котором должна быть написана «фраза»
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	Священный знак

рисуется на входе в помещение или в самом помещении 

Входящий в комнату (или дверь) и не несущий с собой разрешения жреца (разрешение должно быть дано устно в явной форме) оказывается поражен силой чар. Входящий становится тяжелораненым и парализованным на 10 минут (через 10 минут без соотв помощи - умирает). Моделируется конвертом, на котором должна быть нарисована «Фраза»
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