Правила по магии для жрецов, v. 0.3

Концепция

Вопрос о том, что такое магия, что является ее сутью, имеет множество ответов. На нашей игре мы решили выбрать следующий: магия - это мистическая связь между означающим и означаемым. Между символом и между объектом. Между объектом "информационного мира" и объектом "материального мира". Постулируется, что оная связь существует сама по себе, вне человеческого (или какого иного) разума.

"Символ" (означающее) в данном случае - это не просто некий рисунок. Тут имеется в виду символ в семиотическом смысле - это может быть и жест, и сказанное вслух слово, и взаимное расположение предметов. Одежда определенного цвета - тоже может быть символом. Равно как и "объект материального мира" (означаемое) - это не просто предмет типа стола, горы или цветка. Это и действие - выстрелить из лука, съесть хлеб, это и качество - красный, большой, сильный. Это могу быть даже такие достаточно абстрактные понятия, как "любовь", "жизнь", "смерть", "красота" и т.п.

Если это описать точнее, то "символ" ВЫРАЖАЕТСЯ в материальном мире в виде жеста, колебаний воздуха, расположения предметов. Сами по себе эти вещи являются вполне себе объектами материального мира, символ же - сущность нематериальная, как следствие, в материальном мире существовать не может. "Мистичность" же связи означающего и означаемого состоит в том, что ее невозможно постичь человеческим разумом. Она просто есть и все.

Язык, на котором говорят люди, устанавливает некую связь между символами (определяя их в том числе) и объектами материального мира. Но связь эта несовершенна, та самая мистическая связь в нем выражена весьма и весьма слабо. Манипулируя только символами человеческих языков, достаточно тяжело получить какой-нибудь отклик в материальном мире (с точки зрения некоторых мировоззрений - и вовсе невозможно). Если же мы представим себе язык, в котором эта связь сильна, язык, "говоря" на котором можно прямо воздействовать на материальный мир, то мы получим то, что называется "язык Богов". Сказав на этом языке "идет дождь" - мы вызовем соответствующие изменения в мире. Собственно, оный язык Богов и есть "магия" на нашей игре. Дело за малым - научиться на нем "говорить".

Моделирование

Заклинание - это законченная осмысленная фраза на языке Богов. Напоминаем, что символы языка Богов выражаются далеко не только в виде звуковых колебаний, многие из них требуют жестов, манипулирования различными предметами, определенного места, определенных положений определенных звезд на небе и т.п. Чтобы сказать некую фразу на языке Богов, может потребоваться произнести нечто вслух, сделать жест рукой, и, например, надеть браслет определенного цвета. Итак, заклинание - это фраза. Заклинания для каждого жреца делятся на четыре группы:

1. Фразы, которые жрец уже научился произносить правильно, как надо ("без акцента"). Где он понимает значение каждого символа, их связь между собой и т.п. Далее упоминаются как "знает хорошо".

2. Фразы, которые жрец понимает, умеет достаточно правильно говорить, но "с акцентом". Или понимает, но не до конца. Или где он не понимает смысла какого-нибудь "суффикса". И т.п. Далее упоминаются как "знает неплохо"

3. Фразы, которые можно сказать только нескольким жрецам одновременно ("хором"), и которые жрец хотя бы приблизительно понимает.

4. Фразы, которые жрец вообще не понимает. Тут, думаем, все понятно.

Временной интервал

Говорить на языке Богов - занятие довольно утомительное. Для этого требуется не просто правильно повторить все символы, но и вложить некую долю творческой энергии. Актер, например, может наизусть знать свою роль, однако хорошо (а только так и можно говорить на языке Богов) 100 раз за день свою роль он сыграть не сможет. Поэтому количество фраз, которые может сказать за определенный промежуток времени жрец на языке Богов, для каждого жреца ограничено неким числом. Отдельно фразы, которые жрец знает хорошо, и отдельно - которые жрец знает неплохо.

"Определенный промежуток времени" в условностях игры - это 12 часов реального времени. То есть раз в 12 часов жрец может, например, сказать 5 фраз, которые он знает хорошо, и 2, которые он знает "неплохо". Последние две цифры (количество раз, которые жрец может сказать фразы, которые он знает "хорошо" и "неплохо"), повторяем, для каждого жреца разные.

Фразы, которые жрец знает «хорошо».

С фразами, которые жрец знает хорошо, все достаточно просто - он их может говорить в любое время и любые из тех, что ему известны на таком уровне. Разумеется, не превышая свой предел – в сумме их не может быть больше. Каждый жрец может произнести в день (12 часов) на 1 фразу, которую он знает хорошо, больше своего предела, если он делает это в своем храме.

Фразы, которые жрец знает «неплохо»

С фразами, которые жрец знает "неплохо", все сложнее. Для того чтобы смочь их сказать, ему нужна помощь. Помощь того, кто владеет языком Богов в совершенстве - то есть помощь Бога. Для этого жрецу нужно устроить ритуал (крайне желательно в храме), вознося хвалу Богу и прося его научить его (жреца) божественной мудрости, приоткрыть хотя бы частично завесу тайны. У каждого бога в каждом храме есть определенное время, когда молитва будет им услышана практически наверняка (если, конечно, не произойдет нечто необычайное – у богов есть свои дела и они могут не услышать обращений к ним). Во время этого ритуала жрец должен произносить те фразы, которые он хочет лучше понять.

Если все будет хорошо - Бог услышит молитву, для этого, в основном, и крайне желательно производить ее в храме - то Бог "объяснит жрецу, как это правильно произносится". После чего в течение указанных 12 часов реального времени жрец сможет произнести ДАННУЮ КОНКРЕТНУЮ фразу. То есть жрец сможет произнести ТОЛЬКО то, что бог ему объяснял "этим утром". По истечении 12 часов жрец уже не помнит точно эти объяснения, и, как следствие, ему нужно повторить ритуал, если он хочет произнести эти фразу. Так нужно проделать с каждой фразой из тех, что жрец знает "неплохо", которые жрец хочет произнести в ближайшие 12 часов. Разумеется, не превышая собственного предела. Можно просить бога объяснить какую-то фразу особо тщательно, или даже очень-очень тщательно, повторяя все до деталей - в результате жрец может произнести ее в течение 12и часов 2, а, если повезет, то и даже 3 раза. Но, опять же, нельзя произносить за 12 часов больше, чем свой предел.
Например, если жрец может произнести за 12 часов 3 фразы из тех, что он знает неплохо, то утром, во время ритуала, он может попросить бога объяснить ему, как правильно говорить "боишься ты меня" на языке Богов. И несколько раз объяснить ему, как же все-таки произносится "обладаю я силой быка". В результате (если Бог ему объяснит, конечно) он сможет в течение ближайших 12 часов реального времени 1 раз произнести "боишься ты меня" (и обратить человека в паническое бегство) и 2 раза - "обладаю я силой быка" (и в течение некоторого времени наносить оружием ужасные раны). Со временем, возможно, жрец, наконец, поймет все тонкости этой фразы и перестанет нуждаться в помощи Бога для того, чтобы ее сказать. То есть фраза перейдет (для данного конкретного жреца) из разряда "знает неплохо" в разряд "знает хорошо".
Боги не всегда отвечают на мольбы людей, даже жрецов - поэтому если бог не ответил, то, до тех пор, пока жрецу не удастся привлечь его внимание и успешно провести соответствующий ритуал, он (жрец) не сможет произносить фразы из тех, что он знает всего лишь "неплохо". Те, что он знает на уровне "хорошо", жрец может произносить и без вышеописанного ритуала.

Фразы, требующие нескольких жрецов

Есть некоторые фразы, для правильного произнесения которых требуется больше одного жреца. Типичный пример – это ежегодный ритуал, который заставляет разливаться Нил. Для их произнесения обязательно нужно участие хотя бы одного жреца, который знает эту фразу на уровне «хорошо». Эти фразы не учитываются при подсчете количества сказанных фраз в день – то есть ограничения по количеству фраз в день на них не распространяются.

Язык Богов

Язык Богов на нашей игре моделируется, до некоторой степени, египетским языком. В частности, “вербальные составляющие” фразы на языке Богов будут записаны по-египетски, и игрок, отыгрывающий жреца, должен будет их прочитать (фонетически), когда его персонаж будет пытаться говорить на языке Богов. Соответствующие правила (не очень сложные) будут предоставлены. Во время игры, в частности, вполне можно будет «залезть в шпаргалку», написать транскрипцию т.п. (это можно сделать и до игры) Да и вообще, рассуждения о магии, обучение магии и т.п. можно (и нужно!) сводить к аналогичным рассуждениям про египетский язык. Разумеется, если знание игрока о соответствующей фразе будет простираться дальше, чем просто «суметь прочитать транскрипцию» - это будет очень и очень правильно. На всякий случай уточняем, что египетский язык – это лишь МОДЕЛЬ языка Богов. Если игрок очень хорошо знает египетский язык, то это, безусловно, дает ему некие преимущества, но далеко не делает его персонажа равным Богам (.

Конкретные фразы, как конкретно они выглядят в игровом мире, как моделируется их "говорение" (что именно нужно говорить, какие еще знаки при этом нужно делать), как моделируются их воздействие на материальный мир - будут выданы храмам (и жрецам лично) отдельно, разные Боги говорят по-разному, но на одном языке – языке Богов.

Новые фразы

В принципе, жрец может попытаться сказать фразу, которой нет в списке для его храма («изобрести новое заклинание»). Для этого ему нужно придумать для нее название (по аналогии с уже существующими), придумать для нее символы (что именно говорить – пока по-русски, какие предметы как использовать и т.п.) и что именно, собственно, эта фраза будет делать, как влиять на мир. Потом согласовать все это с мастером по магии и перевести фразу, придуманную по-русски, на египетский язык (записать ее иероглифически и суметь потом прочитать). Если все это будет успешно совершено, то у жреца появится новая фраза в категории «знает неплохо».

