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	Владыка мудрости

Произносится только в храме. Позволяет задать богу один вопрос, и получить на него ответ.
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	Око

2 метра от жреца, мгновенное.

Жрец определяет, есть ли в радиусе двух метров от себя аватар бога или сам бог во плоти, либо тайная комната храма. Своего бога определяет однозначного, другого - только наличие
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	Сила Гора

длится 30 минут

Жрец повязывает на оружие золотую ленту. Данным оружием в течение 30 минут можно поразить любого бегемота, оно так же игнорирует эффекты «одежды чистого» и «одежды воина»
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	Погибель Апопа

Убить окончательно смертельно раненного бегемота. Смертельно раненый бегемот посыпается золотой или красной пылью (пудрой или прочим подобным эквивалентом).
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	Одежды чистого

длится 1 час

Защищает всего жреца (или человека, которого жрец коснется), что моделируется уменьшением зоны поражения до футболки. Пробивается зачарованным оружием. На левую руку защищаемого должен быть надет браслет белого цвета.
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	Одежды воина

длится 1 час

Защищает жреца (или того, кого жрец коснется после произнесения заклинания). Создает эффект обычных доспехов на корпусе (футболка оружием не пробивается). Зачарованным оружием пробивается. На правую руку нужно надеть браслет белого цвета. Не работает вместе c «одеждой чистого».
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	Гор победитель

длится 15 минут

Защищает от эффектов, мешающих честно сражаться, таких как магический страх, парализация и прочие воздействия на разум. Так же защищает от заклинания «гарпун» и «семь скорпионов». Жрец может защитить себя, а может кого-нибудь другого, для этого ему нужно коснуться защищаемого после произнесения «фразы».
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	Радость битвы

Все люди на расстоянии 3х метров от жреца, длится 15 минут

Аналогично «Гору победителю», только действует на всех людей на расстоянии 3х метров от жреца в течении 15 минут.
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	Власть над скорпионами

Жрец пишет на куске папируса «Фразу», папирус сжигает, его пепел смешивается с водой, воду дают выпить раненому. Исцеляет яд, не исцеляет болезни и раны.
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	Страж

рисуется на входе в помещение или в самом помещении

Входящий в помещение и не знающий о знаке чувствует слабость во всем теле (становится легкораненым). Моделируется конвертом, на котором должна быть нарисована «Фраза»
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	Священный знак

рисуется на входе в помещение или в самом помещении

Входящий в комнату (или дверь) и не несущий с собой разрешения жреца (разрешение должно быть дано устно в явной форме) оказывается поражен силой чар. Входящий становится тяжелораненым и парализованным на 10 минут (через 10 минут без соотв помощи - умирает). Моделируется конвертом, на котором должна быть нарисована «Фраза»
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	Дыхание жизни

Жрец перевязывает раненного, после чего на бинте рисует слово «жизнь». Останавливает кровотечение. Рана не гниёт. В случае лёгкого ранения через 20 мин. после ранения оно излечится.
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	Исцеление

Жрец пишет на куске папируса «Фразу», папирус сжигает, его пепел смешивается с водой, воду дают выпить раненому. Исцеляет тяжёлое ранение. Через 30 мин. оно превращается в лёгкое, и ещё через 20 мин. человек выздоравливает.
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